Brunswick Ballmaster Open 300eXtra

Brunswick Ballmaster Open 300eXtra (BBO300eXtra) on avoin kaikille Brunswick Ballmaster
Openin osallistujille. BBO300eXtran kokonaispalkintosumma on 6 300 euroa.

Brunswick Ballmaster Open 300eXtraan osallistumismaksu on 10 euroa.

Yksi osallistumismaksu kattaa yhden kuuden sarjan karsintapelin tai yhden Desperado-
sarjan.

Osallistumismaksu kattaa myds kaikki finaalisarjat, jos pelaaja osallistuu 300eXtra-kilpailuun
siina karsintasuorituksessa, jolla han finaaliin selviytyy. Ennen BBO300eXtra-pelimaksun
maksamista pelatut/aloitetut karsintasuoritukset eivat ole voimassa kilpailussa. Karsintapelit,
joissa urheilija ei osallistu BBO300eXtraan, eivat ole voimassa kilpailussa.

Pelaaja ei voi maksaa osallistumismaksua juuri ennen finaalia osallistuakseen Brunswick
Ballmaster Open 300eXtra -turnaukseen finaalipaivana.

Hyvaksytty 300 sarja karsinnassa, desperadossa tai finaalivaiheissa 1-5

Ensimmadinen 300 sarja (keilaaja, joka saa 12. kaadon ensin):

Jos 300 sarjoja ei ole enempaa, ensimmainen 300 sarja voittaa 5 000 €.
Jos 300 sarjoja on useampia, ensimmainen 300 sarja voittaa 2 000 €.

Jos 300 sarjoja on useita, myds ensimmaisen 300 sarjan pelannut keilaaja pelaa 3 000 €:n
uusinnassa (katso tasapelisdannét alta).

Seuraavat 300 pisteen sarjat:

Kaikki keilaajat, jotka suorittavat hyvaksytyn 300 pisteen sarjan, pelaavat 3 000 euron
palkinnosta. Keilaajat, jotka suorittivat useamman kuin yhden hyvaksyttavan 300 pisteen
sarjan, saavat yhden osallistumispaikan jokaista hyvaksyttya 300 pisteen sarjaa kohden.

Jos BBO300eXtra-turnauksessa ei ole 300 pisteen sarjaa missaan vaiheessa, 5 000 euroa
jaetaan BBO300eXtra-turnauksen missa tahansa vaiheessa korkeimman puhtaan sarjan
saaneiden keilaajien kesken.



Tasapelisaannot

Pelataan yhden pallon heitto tayteen keilapatteriin, ja se toistetaan, kunnes tasapeli on
ratkaistu.

Jos uusintaan osallistuu enemman kuin kaksi keilaajaa ja uusinnassa on tasapeli, vain
eniten pisteitd saaneet keilaajat jatkavat seuraavaan heittoon.

Uusinta pelataan Brunswick Ballmaster Openin TV-finaalien jalkeen ja TV-rataparilla.

Pelijarjestyksen valitsee urheilija, joka heitti ensimmaisen 300 pisteen sarjan.

Jos jatkossa on tasapeleja, jarjestys kdannetaan painvastaiseksi jokaisella kierroksella.

Kaikki urheilijat heittdvat samalla radalla. Radan valitsee turnauksen johtaja.
Jos uusinnassa on useampia kierroksia, rataa vaihdetaan jokaisella kierroksella.
Urheilijoilla on kaksi harjoituspalloa molemmilla radoilla.

Lammittelyaika on kaytettavissa jarjestajan ennen uusintaa maaraamalla radalla.

250eXtra-finaali

Kaikki 300eXtra-kilpailuun erissd 1-16 osallistuvat urheilijat osallistuvat automaattisesti
250eXtra-kilpailuun ilman lisdmaksua.

Kaikki urheilijat, jotka keilaavat yhden tai useamman kilpailuun hyvaksytyn sarjan, jonka
puhdas pistemaara on 250 pistetta tai enemman, pelaavat uusinnan.

Uusinnan voittaja voittaa 1 000 euroa. Uusinnan rata-arvonnan suorittaa jarjestaja.

Urheilija pelaa kolme ensimmaista heittokierrosta samalla radalla. Jos pudotuskierroksella
on jaljelld yli 24 urheilijaa, he keilaavat samalla radalla, kunnes jaljella on 24 urheilijaa tai
vahemman.

250eXtran finaali pelataan perjantaina 9. tammikuuta klo 21.00 (heti viimeisen eran jalkeen).

Ennen pudotuskierroksia ei ole radanhoitoa.

1. kierros

Kaikki mukana olevat urheilijat heittdvat yhden pallon heiton tayteen keilapatteriin. Urheilijat,
jotka saavat 8 keilaa tai enemman, jatkavat seuraavaan heittoon.

Jos yhtaan keilaajaa ei saa 8 keilaa tai enemman, korkeimmassa pistemaarassa olevat
urheilijat jatkavat seuraavalle kierrokselle.



2. kierros

Kaikki mukana olevat urheilijat heittavat yhden pallon heiton tayteen keilapatteriin. Urheilijat,
jotka saavat 9 keilaa tai enemman, jatkavat seuraavalle kierrokselle.

Jos yhtaan keilaajaa ei saa 9 keilaa tai enemman, korkeimmassa pistemaarassa olevat
urheilijat jatkavat seuraavalle kierrokselle.

3. kierros ja siita eteenpain, jos yli 24 urheilijaa jatkaa
Kaikki mukana olevat urheilijat heittavat yhden pallon heiton tayteen keilapatteriin.
Kaadon saaneet urheilijat jatkavat seuraavalle kierrokselle.

Jos kaatoja ei saada, korkeimmassa pistemaarassa olevat urheilijat jatkavat seuraavalle
kierrokselle.

4. kierros ja siita eteenpain
Jos urheilijoita on 24 tai vahemman, jarjestaja suorittaa uuden rata-arvonnan.

Kaikki mukana olevat urheilijat keilaavat yhden heiton tayteen keilapatteriin. Kaadon tehneet
urheilijat jatkavat seuraavalle kierrokselle.

Jos kaatoja ei tule, korkeimman pistemaaran saaneet urheilijat jatkavat seuraavalle
kierrokselle.

Seuraavaa kierrosta varten urheilijan tulee siirtya yksi rata oikealle.

Voittaja on viimeisen kierroksen voittaja.

No250eXtra-finaalit

Kaikki 300eXtra-kilpailuun erissd 1-16 osallistuvat urheilijat osallistuvat automaattisesti
No250eXtra-kilpailuun ilman lisdmaksua.

Kaikki urheilijat, jotka EIVAT keilaa puhdasta sarjaa, joka on 250 tai enemman, pelaavat
uusinnan. Uusinnan voittaja voittaa 300 €.

Jarjestaja suorittaa radan arvonnan uusinnassa.

Urheilija pelaa kolme ensimmaista heittokierrosta samalla radalla.

Jos uusinnassa on jaljella yli 24 urheilijaa, he jatkavat samalla radalla,
kunnes jaljelld on 24 urheilijaa tai vahemman.

No250eXtran finaali pelataan perjantaina 9. tammikuuta klo 21.00 (heti vimeisen eran
jalkeen). Ennen finaalia ei ole radanhoitoa.

1. kierros

Kaikki mukana olevat keilaajat heittavat yhden pallon heiton tayteen keilapatteriin.



Urheilijat, jotka saavat 3 keilaa tai vahemman, jatkavat seuraavalle kierrokselle.
Jokaisella heitolla, jos pallo ei osu keiloihin ollenkaan, lasketaan kaadoksi.

Jos kenellakaan ei ole kaadettuja keiloja 3 tai vahemman, alimman pistemaaran saaneet
urheilijat jatkavat seuraavalle kierrokselle.

2. kierros
Kaikki mukana olevat keilaajat heittavat yhden pallon heiton tayteen keilapatteriin.
Urheilijat, jotka saavat 2 keilaa tai vahemman, jatkavat seuraavalle kierrokselle.

Jos kenelldkaan ei ole kaadettuja keiloja 2 tai vdhemman, alimman pistemaaran saaneet
urheilijat jatkavat seuraavalle kierrokselle.

3. kierros ja siité eteenpain, jos yli 24 urheilijaa jatkaa. Kaikki mukana olevat keilaajat
heittavat yhden pallon heiton tayteen keilapatteriin.

Yhden keilan saaneet urheilijat jatkavat seuraavalle kierrokselle. Jos yhdenkaan keilaajan
pistemaaraa ei ole 1, tasapisteissa pienimmalla pistemaaralla olevat urheilijat jatkavat
seuraavaan heittoon.

4. kierros ja siita eteenpain

Jos urheilijoita on 24 tai vahemman, jarjestaja suorittaa uuden rata-arvonnan.
Kaikki mukana olevat keilaajat heittavat yhden pallon heiton tayteen keilapatteriin.
Yhden keilan saaneet urheilijat jatkavat seuraavaan heittoon.

Jos yhden keilan saaneita urheilijoita ei saada, pienimmassa pistemaarassa tasapisteissa
olevat urheilijat jatkavat seuraavaan heittoon. Voittaja on viimeisen kierroksen voittaja ja
voittoon riittdd pienin pistemaara kierroksella.



